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1. Principe de base :  

- L’équipe visitée se charge de fournir la feuille de match. 
- Afin de gagner du temps et éviter certains oublis, nous vous conseillons de préparer votre feuille en 
complétant déjà les éléments généraux avant de vous rendre à la salle. 

  

 
Cadre supérieur :  
- Laisser le type de compétition libre (p.ex. Province) et barrer les autres. 
- Compléter les cases « Numéro de la rencontre », « Date », « Salle », « Localité », « Heure prévue 
» et « Bloc n° ». 
- Pour un match de championnat : Compléter les cases « Division » et « Série » et barrer les cases « 
Coupe » et « Tour final ». 

Cadre club visité :  
- Compléter les premières cases avec le nom de votre équipe (p.ex. Equipe 1) et le numéro de 
matricule (p.ex. 1234). 
Dans la mesure du possible, compléter déjà le nom (et les numéros) et les dates de naissances des 
joueurs et des officiels. 
2. Avant le match : 

 
2a. Partie à compléter par l’équipe visitée : 
Compléter les noms et dates de naissance des joueurs et des officiels et les numéros des maillots des 
joueurs. 
LFFS : Numéro de licence = Date de naissance (Année / Mois / Jour) à compléter dans les cases « 
date de naissance » et numéro d’ordre en 4 chiffres (repris sur le listing des membres du club). 
Dérogation compétition LFFS Brabant : Ce n° d’ordre n’est pas obligatoire (non repris sur les licences 
plastifiées). 
VZVB : Date de naissance (Année / Mois / Jour) suivie du n° de licence en 6 chiffres.  



 
2b. Partie à compléter par l’équipe visiteuse : 
- Compléter les premières cases du cadre visiteur avec le nom de votre équipe (p.ex. Equipe 2) et le 
numéro de matricule (p.ex. 2345). 
- Compléter les noms et dates de naissance des joueurs et des officiels et les numéros des maillots. 

2c. Le délégué visité remet la feuille de match à l’arbitre 10 minutes avant le début du match, de 
même que les documents d’identité et les licences des 2 équipes. 

2d. Travail de l’arbitre :  
- Contrôle de la présence des documents d’identité et des licences (voir petits « v » de la 1ère 
colonne). 
- Appel des joueurs des deux équipes en présence du délégué visité et du délégué ou capitaine 
visiteur et vérification de l’équipement. 
NB : Dans notre exemple, le capitaine visité n’a pas sa licence. L’arbitre indique une « X » sur la 
ligne et dans la colonne concernée et demande au joueur de signer la feuille à côté de cette « X ». 
- L’arbitre demande aux équipes si des joueurs sont encore attendus. Si NON, les lignes vierges (sauf 
exception, voir règle de jeu) seront barrées. 
NB : Dans notre exemple, le joueur n°8 de l’équipe visiteuse n’est pas encore arrivé. L’arbitre aura 
pris soin de ne pas cocher la case contrôle à côté du nom de ce joueur. 
- L’arbitre demande aux capitaines des deux équipes de signer la feuille de match dans la case 
prévue. 
- L'arbitre constate qu'un joueur ou officiel ne présente pas de DOCUMENT D'IDENTITE (Carte 
d'identité ou l'un des documents officiellement reconnu). Il place une croix dans la case "D.I." à 
hauteur du joueur concerné ou officiel. Par esprit sportif et vu la constatation citée ci avant, l'arbitre 
signale au club concerné le risque de perdre le match par forfait si le document d'identité n'est pas 
présenté avant la fin de la rencontre. 



 
3. Après le match :  

3a. L’arbitre complète la feuille d’arbitrage (normalement dans son vestiaire) : 
- Il indique l’heure réelle de début de la rencontre. 
- Il complète les colonnes cartes jaunes et cartes rouge. 
- Il indique un « A » (= Absent) à hauteur du joueur qui ne s’est pas présenté au match et barre le 
restant de la ligne. 
- Il mentionne un commentaire éventuel dans la case remarques. 
- Il complète l’encadré « Carte(s) jaunes », « Carte(s) rouges », « Match arrêté », « Rapport suit » 
(obligatoire dans notre exemple vu qu’une carte rouge a été montrée à un joueur), « Nombre de 
ratures », « Nombre de blancs » et « Match non joué ». 
- Il indique le score final en chiffres et en lettres. 
- Il complète la ligne « arbitre » qui lui est réservée. 
- Il demande aux responsables ou capitaines des deux équipes s’il y a des blessés et indique la 
blessure à hauteur du nom signalé. 

3b. Si une absence de document d’identité a été constatée avant le match, les cas suivants peuvent 
se présenter : 
- Cas n°1 : Le joueur ou officiel ne présente pas de document d'identité valable, L'arbitre fait signer 
le joueur ou officiel dans la case « Signature » à la ligne correspondant à son nom. 
- Cas n°2 : Le joueur ou officiel présente un document d'identité valable avant la clôture de la feuille 
de match. L'arbitre indique ce fait dans la case remarques. 
- Cas n°3 : Le joueur ou officiel ne se présente pas au match. La ligne entière correspondant à son 
nom est barrée. 

3c. Signatures des délégués des 2 équipes. 

3d. Signature de l’arbitre. 

3e. Dans notre exemple, un formateur était présent. Il mentionne sa fonction sur une des deux 
lignes libres au bas de la feuille de match, complète les différentes cases et signe la feuille. 

3f. En nationale : L’arbitre reçoit du club visité une enveloppe affranchie et prend en charge la feuille 
de match (et les annexes) pour envoi. Autres matchs : La feuille de match est remise au délégué 
visité pour envoi à la Fédération. 

NB : La colonne « But » et la ligne « coach adjoint » n’entrent pas en ligne de compte pour les 
matchs provinciaux. 

  



 

 

 



 
  

Qu’on se le dise  
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